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Jeden zajimavy &lanek o vyvoji pravidel volejbalu. Reknu vam, musel to byt ze zagatku "slusnej
chaos" !!! Prvni pravidla volejbalu zverejnuje pravdépodobné J. J. Cameron roku
1896:

1) Hra sestava z deseti smén. Z toho sména je: a) jedno podani na kazdé strané, tj. kdyz
jeden hrac¢ kazdé strany odehraje své podani

b) kdyz tfi hraci nebo vice hracl odehraji na kazdé strané sva podani.
2) Hra¢ podava tak dlouho, nez je vyfazen ztratou mice.

3) Hristé je 25 stop Siroké a 50 stop dlouhé (7,65 x 15,33 m).

4) Sit je 2 stopy Siroka a 24 stop dlouha (0,61 x 8,22 m). Vyska sité je 6 stop a 6 palcli od zemé
(1,98 m).

5) Podani: Podavaijici hra¢ stoji jednou nohou na zadni ¢afe. Mi¢ musi byt udefen rukou. K
podani jsou urCeny dva pokusy. Pfi podani musi mic¢ letét alespon 10 stop (3,05 m), driblink
neni dovolen. V pfipadé, ze se mi¢ pfi podani dotkne sité a skonci v poli soupere, je pocitan
jako dobry pokus, pokud se ho jeden ze spoluhracu dotkl. Leti-li takovy mi¢ mimo souperovo
pole, nema jiz podavajici druhy pokus.

6) Mi¢ je gumova dusSe kryta kuzi nebo platnem. Obvod nema byt mensi nez 25 placu a vétsi
nez 27 palcu (63,5 - 68,58 cm) a nesmi vazit méné nez 9 a vice nez 12 unci (255,15 - 340,2 g).

7) Kazdé dobré podani, které neni vraceno, nebo nevraceny mi¢ ve hfe druhou stranou se
pocita jako bod pro stranu podavajici. Druzstvo dosahuje bodu, jen ma-li podani, udéla-li chybu
pfi vraceni mi¢e, znamena to ztratu podani.

8) Mi¢, ktery narazi (dotkne se) na sit, s vyjimkou prvého podani, se poc¢ita jako mrtvy mic.

9) Mi¢ na ¢are se pocita jako mimo hfriste.

10) Muaze hrat libovolny pocet hra¢a. Dotkne-li se hrac sité, je mi¢ mrtvy. Drzeni mice je
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zakazano. Mi¢, ktery se odrazi od jakéhokoli
predmétu vné hristé zpét do hristé, je dobry (je ve hfe). Driblink (trvalé nadrazeni) je
dovolen na 4 stopy (1,2 m) od sité.

Nasledné upravy pravidel:

1910: vySka sité 213 cm, zakaz driblingem pfiblizovani k siti, sety do 21 bodu 1912: vyska sité
228 cm 1917:
na hfisti 6 hracu
1922: pocCet odbiti druzstvem omezen na 3, smecovani zadnich hracl u sité zakazano

1944: vydana pravidla CVBS hfi$té 18 x 9 m, vyska sité pro muze 245 cm, pro Zeny 225 cm

1950: zavedena uto€na ¢ara (3 m od stfedni ¢ary), pfisné posuzovani ,Cistoty" pfi vrchnim
odbiti prsty

1956: dovolena clona pfi podani, stfidani hracu 2 x v jedné sadé

1960: zakaz clonéni, dovolen doslap na stfedni Caru bez jejiho pfekroceni, stfidani 6 x v jedné
sadé

1963: vySka sité u muzi 243 cm, u Zen 224 cm
1964: ustanoveni, Ze pravidla se smi ménit pouze jednou za 4 roky, dovolen protiutok
presahujicim blokem, dovoleno samovykryti blokafe druhym dotekem, postaveni druzstva se

hlasi pisemné

1968: blokovat se mize i podani
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1972: poprvé zavedeny anténky

1972: limit 5 s pro provedeni podani, jsou zavedena oficialni znameni rozhodcich
1976: zavedeny sankce za zdrzovani hry, dotek bloku neni prvnim odbitim druzstva
1980: zakaz clonéni pfi podani, presné definovan prostor preletu pres sit

1984: zavedeny tresty za nevhodné chovani pfed setemame  zi sety

1988: po losovani ma kapitan moznost vybéru mice nebo strany, rozhodujici set se hraje
systémem tie-break do 17 bodu

1992: hra¢ se mUze dotknout kteroukoliv ¢asti téla od kolen nahoru

1994: hra¢ se mlze dotknout kteroukoliv ¢asti téla tedy i nohou, dotek sité hracem, ktery se
nesnazi hrat neni chybou

1996: trenér druzstva muze doCasné opustit lavicku, itona ¢ara je prodlouzena pfidanim
preruSovanych car

1998: zruSeny ztraty podani. V 1.-4. setu je vitézstvi v setu dosazeno 25-tym bodem pfi rozdilu
2 bodu, zavedena moznost hrat barevnym mi€e  m, vystfidany zranény hrac¢ se jiz nesmi
vratit do utkani, zaveden obranny hrac libero

2000: po provedeném podani je dovolen dotek sité mice
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